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Matematica este nu numai interesanta si frumoasa, ea nu ofera numai bucurie ci este si utila.
Oricine stie ca fara matematica, tehnica noastra moderna n-ar fi posibild, ca ea a patruns ca aerul
n toate domeniile vietii moderne si se ocupa cu dezvaluirea implicatiilor ascunse.

A ne intreba de ce, pentru copil, aproape orice activitate este joc, inseamna a ne intreba de
ce este copil. Tema m-a dus cu gandul la faptul ca la gradinita noi le spunem copiilor ca ne jucam,
indiferent de activitatea pe care urmeaza sa o desfasuram si la faptul ca ei reusesc cel mai bine,
datoritd spontaneitdtii, sd se defineasca prin joc. Joaca este o forma de manifestare intalnitd la copiii
care incearcd sd scape de rutinad cu ajutorul imaginatiei. Jocul, ca forma fundamentala la varsta
prescolard, are o contributie extrem de valoroasa la dezvoltarea pe plan intelectual, etic, estetic si
fizic.

Folosirea jocului in insusirea numeratiei, face ca prescolarul sa invete cu placere, sa aiba o
comportare mult mai activa, acceptand competitia cu sine insusi si cu ceilalti parteneri de joc, sa
devind interesati fatd de activitatea ce o desfasoara. Cei timizi devin cu timpul mai volubili, mai
activi, mai curajosi si capatd mai multd incredere in propriile capacitati, mai multd siguranta si
rapiditate in raspunsurile pe care le elaboreaza. Copiii invata sa utilizeze bine informatiile, timpul,
spatiul si materialele puse la dispozitie, li se dezvolta capacitatea anticipativ-predictiva, divergenta
si covergenta gandirii.

Datorita continutului si modului de desfasurare, jocurile didactice sunt mijloace eficiente
de activizare a intregului colectiv al grupei, dezvoltand spiritul de echipa, formeaza si dezvolta
unele deprinderi practice elementare si de munca organizata. Elementul de joc este prezent in
diferite etape, cu pondere diferitd in cadrul activitdtilor matematice, sub forma de exercitiu in
functie de: nivelul de varsta, nivelul de dezvoltare a capacitatilor de cunoastere si a capacitatilor
operatorii. Ca elemente de joc amintim: competitia, manipularea, surpriza, asteptarea.Pe baza
proceselor de analiza, comparatie si generalizare, copiii Incep sa-si Tnsuseasca notiunea de numar,
care este o notiune abstracta.

Pentru a ajunge ca un copil sd opereze cu numere, trebuie sa-si insuseasca cunostinte, priceperi
si deprinderi specifice matematicii incepand de la grupa mica. Aprecierea globala a cantitatii este
o etapd Tmportantd In Insusirea notiunii de numar. Pentru a Intelege notiunea de numar, copiii de
3-4 ani trebuie sa perceapa aspectul cantitativ al multimii. Numarul reprezintd pentru ei 0 Tnsusire
a obiectelor, fiind confundat cu procesul de numeratie. Numarul nu este inteles sub aspectul lui
cardinal, ci ca numar ordinal, termen al unei serii ordonate de la mic la mare, ca reper intr-o
succesiune cantitativa. Numarul numeste locul in sirul numeric pentru ca nu are capacitatea de a
intelege aspectul cantitativ al multimii.

In formarea conceptului de numir existi o ordine logicd de organizare a activititilor
matematice (grupare, clasificare, ordonare, seriere, punere in perechi, conservare, numar). Plecand
de la aceste considerente, cadrele didactice ar trebui sa parcurga o serie de etape inainte de a trece
la intelegerea de catre copil a conceptului de numar si anume: intelegerea notiunii de multime prin



constituirea de multimi(grupe de obiecte) dupa unul sau mai multe criterii (forma, marime, culoare,
dimensiune), sortare si clasificare, operatii cu multimi (reuniunea, intersectia, complementaritatea),
apartenenta/neapartenenta unui obiect la o grupa, ordonarea obiectelor si multimilor, serierea
obiectelor, compararea multimilor (apreciere globald, punere in corespondentd);ca apoi sa se treacd
la operatii cu simboluri numerice(cifre, semne de operatie etc.) In procesul de formare a unui numar
intervin atat analiza(in activitatea concreta cu obiectele din procesul numararii), cat si sinteza (in
reprezentarea multimii ce inglobeaza obiectele numadrate).

Prescolarul gandeste mai mult operand cu multimile de obiecte concrete, desi principiile logice cer
o detasare progresiva de baza concretd, iar operatiile cer o interiorizare, o functionare in plan
mintal.

In continuare as dori sa prezint cateva modele de activitati prin care copiii fac cunostintd cu
cifrele. Prin aceste jocuri matematice atractive copiii vor invata sd recunoasca si sa denumeasca
cifrele, sa perceapa cifrele in succesiunea lor, sa descompuna un numar.

1. DRUMUL CIFRELOR - este format din planse pe care se poate merge numarand,
cantand, sarind. Acest drum va duce in Tara Cifrelor. Cifra zero reprezinta poarta spre
”Drumul Cifrelor”.

Drumul Cifrelor se poate parcurge Th mai multe moduri:

- Parcurgerea drumului Tn timp ce numara si pun piciorul pe fiecare cifra.
- Parcurgerea drumului cu mainile sus, lateral, pe umeri, pe solduri, intr-un picior, pasul
ursului, sarituri ca broscuta, transportand diferite obiecte Tnh maini etc
- Copilul porneste pe drumul cifrelor la semnalul dat de educatoare, reprezentat de culoarea
verde si se opreste cand educatoarea i arata culoarea rosie. Copilul trebuie sd spuna pe ce
cifrd s-a oprit, care sunt vecinii, cum sa ajunga la o alta cifra din locul 1n care se afla(daca
se afla pe 2 , putem intreba cum poate ajunge pe 4). Educatoarea este cea care formuleaza
intrebarea la care copilul raspunde.
- Parcurgerea drumului in ordine crescatoare sau descrescatoare
- Utilizarea numeralului ordinal:
- pe fiecare cifra 1-10 sta cate un copil care spune al catelea este: ’eu sunt primul”, eu sunt
al doilea” etc;
- pe fieacre cifra sta cate un copil, iar un alt copil poate sa 1i numere pe toti cei ce stau pe
drumul cifrelor
- educatoarea poate adresa Intrebarea: Al catelea este Rares?” sau ”Cine este al treilea/al
saselea?”
- Drumul cifrelor poate fi parcurs cu ajutorul unui zar sau cub:
- Copilul parcurge atétea cifre cate puncte aratda zarul. El poate continua pana ajunge la
finalul drumului sau pana la cifra cerutd de educatoare.
- in cazul cubului, pe o fata are o imagine pentru stai o tura”
cifre”, pe o fata “mergi inainte” etc
- drumul cifrelor poate fi parcurs cu ajutorul animalelor de plus sau a jucariilor, concurentii mutand
jucariile tot atatea cifre cat indica zarul.

, pe o fatd intoarce-te doua



- cifrele se pot aseza si in alta forma sau chiar haotic, urmand ca cei mici sa parcurgd drumul:

10 10
7 8 9 8 7 4
6 5 4 1 5 9
1 2 3 6 2 3
0 0

- cifrele se pot imprastia prin grupa, se da cu zarul, copiii cauta cifra de pe zar. Cel care o gaseste
se ageaza pe ea. Se pot folosi si cifre din plastic magnetice sau educatoarea poate bate din palme.

- cifrele se pot imprastia iar copiii trebuie sd le aranjeze corect in ordine crescdtoare sau
descrescdtoare

2. GRADINILE DIN TARA CIFRELOR

Fiecare cifra(in afara de 0) are o gradina sub forma unei figuri geometrice: 1 — cerc, 2 —oval, 3 —
triunghi, 4 — patrat etc, iar suprafata gradinii trebuie sa creasca cu fiecare cifra. Fiecare gradina are
o0 casa, un turn, numar pe casa, flori, pietre, animalute si alte elemente reprezentative pentru cifra
predatd sau consolidata. Copiii pot completa gradina si cu alte elemente din natura. Formarea si
dezmembarea turnului vor contribui la compunerea si descompunerea numerelor. Gradinile pot fi
amenajate de cite un copil sau in grupe mici de copii.

3. PERSONAJELE DIN TARA CIFRELOR:

- Zina Stie-Tot — o papusa de mana care reprezintd tara cifrelor, ea pazeste cifrele si i
introduce de fiecare data pe copiii in lumea minunata a matematicii. Copiii 0 pot atinge, pot
vorbi cu ea si i1 pot raspunde la intrebari.

- Alandala — este un personaj dezordonat care locuieste in Tara Cifrelor si ii place sa faca
dezordine, sa incurce lucrurile din gradini, sa puna obstacole in parcurgerea drumului
cifrelor. Copiii sunt cei care observa schimbarile si repard ce stricd Alandala, ei fiind
provocati de acest personaj la diferite concursuri matematice distractive, uneori pline de
suspans.

4. POVESTI CU CIFRE
Povesti speciale pentru fiecare cifra.(acest element tine de creativitatea de care da dovada
fiecare cadru didactic).

Jocul nu constrange copilul cu reguli rigide, nu-1 inhiba, dimpotriva, forma antrenanta si
placuta a jocului stimuleaza interesul copiilor pentru continutul si desfasurarea lui, mareste puterea
de concentrare a atentiei, determind participarea benevola si constientd a copilului la joc. Ca
urmare, receptivitatea sporeste, conditionand astfel asimilarea corectd a numeratiei si dand o forma
accesibila si placutd cunostintelor matematice. Chiar daca jocul creeazad o atmosfera relaxanta, de
bucurie, cadrul didactic poate transforma intentia de joc In actiune propriu-zisa de invatare, avand
rolul de a dinamiza gandirea, imaginatia si creativitatea copiilor.
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